Hemos disefiado este juego que es muy similar al juego de la oca, contiene imagenes de la laguna y los aves
migratorias como chorlitejo grande y alcoudon comun y la golondrina ..., los alumnos tienen que llegar a la laguna
pasamos por diferentes imagenes de las aves migratorias.

Se juega con uno o dos dados, juegan dos o mas jugadores con una ficha cada uno. Comienza el jugador que obtiene
el mayor numeros de puntos con dado ,Las fichas avanzan segun los puntos , Dependiendo de la casilla en la que se
caiga se puede avanzar o por el contrario retroceder y en algunas de ellas esta indicado un castigo.

Casillas especiales

La laguna :laguna [11,19,22,] “De laguna alagunay tiro porque me toca”. Se avanza a la siguiente laguna y se
vuelve a tirar.

Puente : [3,10,14,17] “De puente a puente y tiro porque me lleva la corriente”. Se avanza o retrocede hasta el otro
puente y se vuelve a tirar.

la calavera : [21,24,28] Se vuelve a empezar desde la casilla 1.




