
JUEGO DE CARTAS

MATERIALES:

- 2 Barajas de Cartas (Cada baraja tendrá 26 cartas) (Tema de las cartas: avifauna migratoria)

- Jugadores con un numero mínimo de 6

Modo de juego: Simularemos que hay un total de 25 jugadores

Primero se organizarán los grupos: 4 grupos de entre 6-7 jugadores, hasta alcanzar el número de 

jugadores que son 25.

Una vez estén hechos los equipos los jugadores de cada grupo de colocaran alrededor de una mesa, y se 

les proporcionará un numero par de cartas,(estas cartas se distinguen en 2 tipos: imágenes de pájaros y 

sus respectivos nombres).

La partida empezará con las cartas boca abajo formando una línea, las imágenes de los pájaros y debajo 

formando otra línea las cartas con los nombres de los pájaros.

Los jugadores se ponen de acuerdo de quien empieza, el primer jugador dará la vuelta a dos cartas (una 

de cada fila), si la imagen corresponde con su nombre , se quedará la pareja y le tocara al siguiente, si no 

corresponden, entonces volverá a dar la vuelta boca abajo  a ambas cartas y las dejara en el sitio en el 

que estaban y le tocara al siguiente jugador .El jugador que consiga obtener el mayor numero de cartas 

gana.

Objetivo: 

El objetivo del juego es que los jugadores aprendan un poco de las aves migratorias, mediante la 

diversión con sus compañeros y mejoren su memoria fotogénica.


